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SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Octavo

CARACTER DE

LA ASIGNATURA: Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: 8

HORAS DE
CLASEALA 5
SEMANA:

Teédricas: 3 | Practicas: 2

Semanas
de clase:

16

TOTAL
DE
HORAS:

80

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna

OBJETIVO GENERAL

Al finalizar el curso el alumno conocera los principios fundamentales de las sehales de audio
y video para introducirse al campo de disefo, operacion y servicios de los sistemas de audio

y video.
INDICE TEMATICO
Horas Horas
UNIDAD TEMAS Teoricas Practicas
1 La fisica del sonido 2 4
2 Amplificadores de audio 8 6
3 Grabacioén de senales de audio 8 4
4 El sistema de television 8 4
5 Grabacion de senales de video 6 4
6 Television digital 8 6
7 Television de Alta Definicidn 8 4
Total de Horas 48 32
Suma Total de las Horas 80
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CONTENIDO TEMATICO

1. LA FISICA DEL SONIDO
1.1. El oido humano.
1.2. Sonidos estables y sonidos cambiantes.
1.3. Parametros fundamentales del sonido.
1.3.1. Intensidad.
1.3.2. Tono.
1.3.3. Timbre.
1.4.Variacion de los parametros del sonido.
1.4.1. Frecuencia.
1.4.2. Amplitud.
1.4.3. Espectro.
1.4.4. Potencia.
1.4.5. Velocidad.
1.4.6. Presién sonora.
1.5. Ruido.
1.5.1. Ruido blanco.
1.5.2. Ruido rosa.

2. AMPLIFICADORES DE AUDIO

2.1. Preamplificador de audio.
2.1.1. Caracteristicas.
2.1.2. Consideraciones de disefo.

2.2. Amplificador de potencia.
2.2.1. Consideraciones de disefo.
2.2.2. Clases de operacion.

2.3. Amplificadores monofénicos, estereofdnicos y sonido envolvente.

3. GRABACION DE SENALES DE AUDIO
3.1. Grabacion analdgica de senales de audio.
3.2. Grabacion directa: polarizacion en CD vy alta frecuencia.
3.2.1. Grabacion en modulacion de frecuencia.
3.3. Grabacion digital de las sefales de audio.
3.3.1. Conversion Analogica/Digital, Digital/Analdgica de sefales de audio.
3.3.2. Procesamiento digital de sefnales de audio.
3.3.2.1. Codificacion perceptual.
3.3.2.2. Norma MPEG1 Layer 3 (MP3).
3.3.3. Sistemas magnéticos: Cintas, discos duros.
3.3.4. Sistemas 6pticos: CD, DVD, MD.
3.3.5. Sistemas electrénicos: Memorias.

4. EL SISTEMA DE TELEVISION
4.1.El ojo humano.
4.2.Diagramas a bloques de un sistema de Television.
4.2.1. De la camara a la antena Transmisora.
4.2.2. De la antena receptora al tubo de imagen.
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6.

7.

4.3.Relacién entre el tubo de camara y el tubo de imagen.
4.4.La senal de television.
4.5. Exploracion, sincronizacion y senal de video.
4.6. Sistema NTSC.
4.7.La TV a color.
4.7.1. Exigencias de un sistema a color.
4.7.1.1. Brillantes.
4.7.1.2. Crominancia.
4.7.2. Ancho de banda para la sefial de crominancia.

4.7.3. Seleccion de la subportadora en el sistema NTSC.

4.8.La sefal de video compuesto de color.
4.8.1. lluminacion.
4.8.2. Croma.
4.8.3. Borrado.
4.8.4. Sincronia.
4.9. El receptor de color.

GRABACION DE SENALES DE VIDEO

5.1. Grabacion analdgica de la sefial de video.
5.1.1. Grabacion longitudinal, transversal y helicoidal.
5.1.2. Formato de grabacion.

5.1.3. Circuitos para grabacion/reproduccion de la seinal de video.

5.2. Grabacion de sefnales de video digital:
5.2.1. Procesamiento digital de las senales.
5.2.2. EI CCD.

5.2.3. Formato MPEG2.

5.3. Sistema de almacenamiento:

5.3.1. Cintas.
5.3.2. Discos duros.
5.3.3. DVD Video.

5.4. Efectos especiales en video grabacion:

5.4.1. Camara lenta.

5.4.2. Busqueda rapida.

5.4.3. Congelamiento de imagen.
5.4.4. Avance por cuadro.

TELEVISION DIGITAL

6.1. Circuitos digitales de TV.

6.2. Almacenamiento de informacion.

6.3. Retraso de senales.

6.4. Compresion de senales.

6.5. Conversion de NTSC a PAL o SECAM.
6.6. Ancho de banda de la TV digital.

TELEVISION DE ALTA DEFINICION
7.1. TV Digital de Definicion Estandar (SDTV).
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7.2. TV Digital de Alta Definicion (HDTV).
7.3. Estandares.
7.3.1. DVD (digital Video Broadcasting).
7.3.2. ATSC (Advanced Television System Committee).
7.4.Modulacién de la sefal de video digital.
7.4.1. Modulacion VSB.
7.4.2. Modulacion QAM.
7.5. Transmision multicanal de sonido en television.
7.6.La television interactiva.

PRACTICAS DE LABORATORIO

1. Preamplificadores.

2. Amplificador Clase A.

3. Amplificador Clase B.

4. Amplificador Clase AB.

5. Sistemas de Conversion Estéreo a Cuadrafdnico.

6. Grabacion Digital de Audio.

7. La senhal de Television (TV).

8. Transmision en Amplitud Modulada en Sistemas de Video.
9. Transmision en Frecuencia Modulada en Sistemas de Audio.
10. Transmision de la senal de TV.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS

A UTILIZAR

Exposicion oral

X

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de laboratorio

XXX | XXX

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO

ENSENANZA-APRENDIZAJE

A UTILIZAR

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

XX X[ X]| X

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO

AREA
INDISPENSABLE

AREA DESEABLE

Ingenieria Mecanica | en

Eléctrica o, Ingenieria | Telecomunicaciones
en Electronica y
Comunicaciones

Telecomunicaciones

Comunicaciones
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