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LICENCIATURA: INGENIERIA EN TELECOMUNICACIONES,
SISTEMAS Y ELECTRONICA

DENOMINACION DE LA ASIGNATURA:

Simulacion de Sistemas

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso

TIPO DE ASIGNATURA: Tedrico - Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Primero

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: 8

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 5 |Teoricas: 3 | Practicas: 2 gemla na§ 16 | DE 80
SEMANA: € clase. HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna

OBJETIVO GENERAL

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de analizar los sistemas de software de
simulacion que permitan al estudiante aprender a manejar las herramientas que
cada uno de estos brindan para la simulacidén tales como, modelado matematico,
animacion y graficacion.

INDICE TEMATICO
UNIDAD TEMAS Horas | Horas
Teéricas | Practicas
1 MatLab 18 12
2 LabView 18 12
3 Maple 12 8
Total de Horas 48 32
Suma Total de las Horas 80
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CONTENIDO TEMATICO

1. MATLAB

1.1. Introduccion a MatLab.

1.2. Entorno de trabajo.

1.3.Variables, numeros y operadores.
1.4. Funciones.

1.5. Representacion grafica

1.6. Paquete de conversion MatLab — Maple.
1.7.Programacion en MatLab.

1.8. Interfaces graficas. Simulink

1.9. Aplicaciones a la ingenieria.

2. LABVIEW
2.1.Introduccién. Entorno. Estructuras. Tipos de datos.

2.2. Adquisicion y comunicaciones. Manejo de archivos. Comunicacion serie. Bus de
comunicaciones USB, ethernet e inalambrica. Adquisicion de datos. Protocolos

de comunicacidon. Acceso remoto.
2.3. Programacion avanzada.
2.4. Sincronizacion.
2.5.Modelos de programacion.
2.6. Codigo externo.
2.7.Optimizacion de interfaces.
2.8. Optimizacion de codigo.
2.9. Otras plataformas.

3. MAPLE

3.1. Introduccion a Maple.

3.2. Entorno de trabajo.

3.3. Paquetes.

3.4.Variables numeros y operadores.
3.5. Funciones.

3.6. Representacion grafica.
3.7.Programacion en Maple.

3.8. Interfaces graficas. MapleSim.
3.9. Paquete de conversion Maple — MatLab.
3.10. Aplicaciones a la ingenieria.
3.11. Otras plataformas.
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Primera edicion. Alfaomega. 2007.
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Matlab. Primera edicion. Patria. 2007.

Paquete De Libros De Texto De Labview Edicion Estudiante. National
Instruments. Ed. Prentice Hall. México, 2007.

Pérez, C.; Métodos Matematicos Y Programacion Con Maple V". Ra-ma, 2000.
Quintela Estévez, Peregrina. Matematicas En Ingenieria Con Matlab. Primera
Ediciéon. Universidade de Santiago de Compostela. 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Adams, Peter. Introduction To Mathematics With Maple. Primera Edicion. World
Gonzalez, Rafael C. Digital Image Processing Using Matlab. Primera edicion.
Pearson Prentice Hall. 2004.

Hanselman, Duane C. Mastering Matlab 7. Primera Edicion. Pearson/Prentice
Hall. 2005.

Heck, A. Introduction To Maple. Tercera Edicidon. Springer. 2003.
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SITIOS WEB RECOMENDADOS
o http://www.dgbiblio.unam.mx (librunam, tesiunam, bases de datos digitales)
e http://www.copernic.com
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e http://www.maplesoft.com

e http://www.nuclecu.unam.mx/~unamaple/

e http://www.tecnun.es/asignaturas/Informat1/ayudainf/aprendainf/Maple95/maple9

5.pdf

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS

A UTILIZAR

Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

XX | XXX XX | X

Practicas de campo

Uso de las nuevas tecnologias y software especializado

X

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO

ENSENANZA-APRENDIZAJE

A UTILIZAR

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

X X[ XX X

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
Matematicas Aplicadas | en Ciencias Fisicomatematicas Programacion y
y Computacion 6, 0, Ciencias Uso de Software
Ingenieria Mecanica de la
Eléctrica Computacion

0, Ingenieria
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