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Laboratorio de Diserio Integrador |I

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
4° Desarrollo Profesional 6
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 A 64

Modalidad: Laboratorio

Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa(x)
Asignatura antecedente: Laboratorio de Disefio Integrador |.
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Analizar y explorar los elementos inherentes a la metodologia del disefio, los fundamentos de la semidtica, el
método proyectual y los contenidos de los Laboratorio-Talleres de disefio para su integracion y aplicacion en el

desarrollo de proyectos multidisciplinarios de comunicacion visual.

Objetivos especificos:

1. Analizar los fundamentos teérico-conceptuales del método proyectual de disefio.
2
3. Analizar los conceptos interdisciplina y multidisciplina.
4

interdisciplinarios.

. Aplicar el método proyectual de disefio al desarrollo de proyectos interdisciplinarios de comunicacion visual.

. Aplicar los fundamentos del disefio y metodologias de integracion en el desarrollo de proyectos

5. Desarrollar estrategias de analisis y toma de decisiones para el disefio y elaboracion de proyectos.

6. Aplicar los principios semioticos y/u otras teorias del signo para el anélisis y verificacion de soportes graficos.

7. Aplicar los fundamentos, estructuras, estrategias de configuracion, técnicas y recursos de color a soportes

graficos tridimensionales.
indice Tematico
Unidad Tema __Horas __
Tedricas | Practicas
1 Método proyectual del disefio 10 10
2 | Sistemas de estructuracion y modulacion del espacio tridimensional 10 10
3 | Proyectos interdisciplinarios 12 12
Total de horas: 32 32
Suma total de horas: 64




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Método proyectual del disefio
1.1 Proceso de ldentificacion.
1.1.1 Marco referencial.
1.1.2 Planteamiento del problema.
1.2 Proceso de investigacion.
1.2.1 Gréfica.
1.2.2 Conceptual.
1.2.3 Anélisis y sintesis de la informacion.
1.2.4 Tablas de Pertinencias.
1.3 Proceso de proyectacion.
1.3.1 Marco operativo de creacion.
1.3.2 Proceso intuitivo.
1.3.3 Proceso deductivo.
1.3.4 Proceso inductivo.
1.4 Cierre.
1.4.1 Primeras ideas.
1.4.2 Bocetacion.
1.4.3 Dummies.
1.5 Proceso de valuacion.
1.5.1 Funcionalidad.
1.5.2 Produccion.
1.5.3 Distribucion.

Sistemas de estructuracion y modulacion del espacio tridimensional
2.1 Estrategias de configuracion tridimensional.

2.1.1 Técnicas.

2.1.2 Materiales.

2.1.3 Tecnologia.
2.2 Soportes graficos tridimensionales.

Proyectos interdisciplinarios
3.1 Proyecto integrador.
3.1.1 Definicion.
3.1.2 Objetivo.
3.1.5 Caracteristicas.
3.1.4 Elementos constitutivos.
3.2 Interdisciplina.
3.3 Desarrollo.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (profesor) (x)

Exposicion de temas (alumno) (x) Examenes parciales (x)
Discusion en grupo (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Exposicion de temas por los alumnos (x)
Dialogos con profesionales (x) Participacion en clase (x)
Lecturas recomendadas (x) Asistencia (x)
Trabajo de investigacion (x) Seminario ()
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Otras: Evaluacion de proyecto ()
Practicas de campo ()

Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




