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Programa de la asignatura

Laboratorio-Taller de Disefo en Edicion Gréfica Il

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
4° Desarrollo Profesional, Humanistico-Social 3
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 A 3
Modalidad: Laboratorio-Taller Duracion del programa: 8 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Laboratorio-Taller de Disefio en Edicion Grafica |.
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Analizar una serie de casos de edicion grafica moderna y contemporanea y los fundamentos tedrico-practicos de
diversos sistemas de impresion para fomentar el desarrollo de habilidades para la seleccion de materiales y medios
optimos para el desarrollo de proyectos graficos.

Objetivos especificos:

Analizar e identificar los diferentes tipos de materiales para la impresion gréafica.

Definir criterios de aplicacion para la solucion de problemas de impresion de un producto grafico.

Analizar el desarrollo moderno y contemporaneo de la industria editorial.

Explorar y evaluar la experiencia profesional de diversos editores graficos mexicanos.

Disefar y desarrollar un proyecto de disefio y comunicacion visual que integre las tres etapas de desarrollo de
un trabajo impreso (preprensa, prensa y postprensa).

6. Reconocer el papel de la edicion gréafica y sus posibilidades en el desarrollo de proyectos de Disefio y
Comunicacion Visual.
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indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas

1 Materiales basicos para la reproduccion 3 3

2 | Conceptos basicos de reproduccion 3 3

3 | Procedimientos basicos de reproduccion 3 3

4 | Edicion grafica moderna y contemporanea 3 3

5 | Préacticas de campo 4 4
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Materiales basicos para la reproduccion
1.1 Papeles.

1.2 Tintas.

1.3 Materiales alternos.

Conceptos basicos de reproduccion
2.1 Lineay plasta.

2.2 Punto (mecanicas y digitales).
2.3 Pantallas.

2.4 Pantallas de medio tono.

2.5 Pantallas de porcentajes.

Procedimientos basicos de reproduccion
3.1 Acromia.

3.2 Bicromia.

3.3 Tricromia.

3.4 Policromia.

3.5 Tintas especiales.

3.6 Acabados y producto final.

Edicidn grafica moderna y contemporanea
4.1 Desarrollo de la industria editorial y los medios impresos.
4.1.1 Aparicion de la imprenta de tipos movibles.
4.1.2 El libro, nlcleo del concepto de edicion grafica.
4.2 La revolucion industrial.
4.2.1 Aparicion y desarrollo del periddico (de las hojas volantes a la prensa diaria).
4.2.2 Aparicion y desarrollo de la revista.
4.2.3 Publicidad directa (folletos, catalogos, volantes, carteles).
4.3 Elsiglo XX.
4.3.1 Aparicion del libro masivo, econdémico, en rlstica (Penguin Books, Jan Tschichold).
4.3.2 1984 Aparicion y componentes del concepto de autoedicion.
4.4 La edicion digital.
4.4.1 Revistas y periodicos online.
4.4.2 El libro que habla: interactividad y multimedia.
4.5 Editores graficos mexicanos
4.5.1 Ricardo del Castillo/Reforma.
4.5.2 Oscar Rodriguez-Editorial Flavours/Picnic.
4.5.3 Ivan W. Jiménez-Grupo Horma/ene o.
4.5.4 Selva Hernandez/Ediciones Acapulco.
4.5.5 Yazmin Huerta/Once TV.
4.5.6 Estudio Alejandro Magallanes.

Practicas de campo

5.1 Anélisis y revision de procesos de preprensa en campo.
5.2 Andlisis y revision de procesos de prensa en campo.

5.3 Analisis y revision de procesos de postprensa en campo.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Grafica o Disefio y Comunicacion Visual, con obra profesional en
edicion grafica o disefio editorial. Tener experiencia docente.




