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Formacion para el Dibujo Il

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
4° Desarrollo Profesional 8
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas

Tipo: Tedrico-Practica

Teoria: | Practica:
2 4 6 96

Modalidad: Curso Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa(x )
Asignatura antecedente: Formacion para el Dibujo |.
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Plantear y desarrollar ejercicios de representacion grafica para reforzar los conocimientos adquiridos y fomentar el
desarrollo integral de capacidades sensoriales, sensitivas, mentales y motrices, solucionando problemas de
estructura y composicidn con una actitud experimental, formal y técnica.

Objetivos especificos:
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|dentificar y aplicar los elementos basicos de la imagen, su sintaxis y cualidades en ejercicios de representacion
objetiva.

Resolver problemas de expresion grafica por medio de lineas esquematicas, sensibles, valorativas y expresivas.
Resolver la configuracion representacional por medio de la escala de tonos monocromaticos.

Reconocer la importancia de plantear la idea y el contenido al utilizar el apunte-estudio previo a la
representacion e interpretacion de la obra final.

Aplicar un proceso técnico y procedimental l6gico en la construccion de la imagen.

Utilizar de manera analitica y sintética los procesos perceptivos, representativos e interpretativos.

Analizar los procesos de reflexion y anélisis del apunte-estudio y de la obra final.

Fomentar el desarrollo de capacidades sensitivas, reflexivas y de creatividad personal aplicadas al dibuijo.
Fomentar una actitud critica y creativa ante la interpretacion subjetiva del modelo referencial.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas

1 Integracion del dibujo como lenguaje visual 8 16

2 | El dibujo como lenguaje grafico 8 16

3 | Organizacion del espacio grafico 8 16

4 | Materiales y soportes 8 16

Total de horas: 32 64

Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Integracion del dibujo como lenguaje visual

1.1 Semblanza historica de las configuraciones formales del dibujo.
1.1.1 Movimientos.

1 1.1.2 Corrientes.
1.1.3 Estilos.

1.2 Narracion, descripcion y expresion grafica.

1.3 Percepcidn y asimilacion por la praxis del dibujo.

El dibujo como lenguaje grafico

2.1 Forma y contenido. Su interaccion con el espacio.

2.2 La forma como significacion.

2.3 La mancha. Valor formal, estético, expresivo y simbdlico en la interpretacion de la imagen
gréfica.

2 2.4 Lalineay la mancha como medio de interpretacion subjetiva

2.5 ldeay experimentacion: De lo objetivo a lo subjetivo.

2.6 La representacion y la interpretacion subjetiva del mundo objetual: Contenido y
experimentacion.

2.7 El apunte-estudio previo a la realizacion de la obra.

2.8 Proceso de realizacion del dibujo como obra de arte.

Organizacion del espacio grafico
3.1 El fendbmeno psicoldgico en el manejo del espacio.
3.2 Peso y equilibrio de masa en la anatomia comparada.
3.3 Proporcion objetiva y propositiva.
3.4 Poliangularidad del escorzo.
3.5 Importancia de la memoria visual.
3.6 Sensibilidad, expresividad, fluidez y flexibilidad.
3.7 Representacion y la interpretacion.

3.7.1 Aplicacion en obra grafica.

3.7.2 Aplicacion en pintura.

3.7.3 Aplicacion en escultura.

3.7.4 Aplicacion en ciencias.

Materiales y soportes

4.1 Conocimiento y clasificacion de los diferentes materiales, soportes, herramientas y equipos.
4 4.2 Cualidades técnicas y expresivas de los materiales.

4.3 Relacion tema-materiales para la expresion.

Bibliografia basica:
Albers, J. (1979). La interaccion del color. Espaiia: Alianza.
Alberti, L. B. (1999). De la pintura y otros escritos sobre arte. Esparia: Tecnos.
Ortiz, G. (2001). El significado de los colores. México: Trillas.
Gomez, J.J. (2002). Maquinas y herramientas del dibujo. Espaia: Catedra.
Gomez, J.J. (2001). El manual del dibujo. Espafia: Catedra.
Gbmez, J.J. (2005). Los nombres del dibujo. Espaiia: Catedra.
Gomez, J.J. (2007). La representacion de la representacion. Espania: Catedra.
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Bibliografia complementaria:

Barcsay, J. (2001). Anatomy for the artist. Czech Republic: Sterling.

Berenice, R., Leymarie, J. y Monnier, G. (1998). El dibujo: historia de un arte. Italia: Corroggio.

Del Valle de Lersundi, G. (2001). En ausencia del dibujo. El dibujo y su ensefianza tras la crisis de la Academia.
Esparia: Universidad del Pais Vasco.

Diaz Padilla, R. (2007). El dibujo del natural en la época de la post academia. Esparia: Akal.

Herrera, M. (1996).Un babel resuelto en el campo del dibujo. México: UNAM.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo (x) Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Grafica o en Disefio y Comunicacion Visual y Artes Visuales con
dominio de la materia, con experiencia docente.




