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Programa de la asignatura

Tecnologia y Vinculacion Disciplinar |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
3° Desarrollo Profesional, Tecnologico-Digital 4
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18
Modalidad: Curso Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa(x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Tecnologia y Vinculacidn Disciplinar II.

Objetivo general:

Analizar y experimentar con estrategias de produccion tecnolégica para fomentar el desarrollo de conocimientos y

habilidades en torno a la elaboracion y aplicacion de tecnologias en problemas de disefio y promover procesos de
vinculacion multidisciplinar.

Objetivos especificos:

1. Analizar y reflexionar sobre los métodos de produccidn tecnologica.
2. Aplicar y acentuar los procedimientos multidisciplinares.
3. Reflexionar en torno al trabajo grupal como procedimiento inherente en los proyectos multidisciplinares.
4. Analizar casos donde las estrategias de produccion estén sometidas a los procesos de disefio
5. Diferenciar los procedimientos, las estrategias y las areas de aplicacion de las tecnologias utilizadas en
proyectos de disefio.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas
1 Métodos y controles de calidad 5 10
Tecnologias, disefio y toma de decisiones 5 10
3 | Proceso de disefio y tecnologias 6 12
Total de horas: 16 32
Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Métodos y controles de calidad

1.1 Métodos y procedimientos tecnologicos

1 1.2 Lineas de produccion y contraste contra el prototipo
1.3 Optimacion de los procesos de produccion

1.4 Innovaciones en los procedimientos tecnologicos

Tecnologias, disefo y toma de decisiones

9 2.1 El disefio y su ajuste en los procesos de produccion
2.2 Nuevas tecnologias contra la tradicion productiva

2.3 La innovacion en el disefio y los procesos tecnologicos

Proceso de diserio y tecnologias:

3 3.1. Trabajo grupal

3.2. Proyectos multidisciplinares.

3.3. Aplicaciones de la tecnologia en problemas de comunicacion visual.
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Bibliografia complementaria:

Adorno Th. W. (2011). Teoria Estética. Madrid: Akal.
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Campos, C. (2012). Bocetos en disefio de productos. Espafia: llus books.

Zamora, F. (2010) Disefio de stands low cost. Esparia: Reditar.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




