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Estrategias y Tecnologias en el Disefio

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
2° Desarrollo Profesional, Tecnolégico-Digital 4
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18

Modalidad: Curso Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x )Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:
Analizar y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen en medios digitales con el fin de desarrollar proyectos
de Disefio y Comunicacion Visual con el aprovechamiento de diversos recursos digitales. .

Objetivos especificos:

1. Analizar e identificar los fundamentos tedricos del disefio digital.

2. Aplicar una serie de criterios y recursos tecnologicos para dar solucion a proyectos de disefio relacionados con
el uso de imagenes.

3. Identificar las posibilidades que ofrecen algunas tecnologias analogas y digitales para el desarrollo de proyectos
de diserio e imagen digital.

indice Tematico

Unidad Tema ___Horas___
Tedricas | Practicas

1 Imagen digital en mapa de bits 4 8

2 | Manejo de color en la imagen 4 8

3 | Retoque y manipulacion digital 4 8

4 | Actualizacion tecnolégica y entorno social 4 8
Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48

Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas
Imagen digital en mapa de bits
1.1. Formatos de archivo, clasificacion.
1 1.2. Resolucion de la imagen, escala y tipos.
1.3. Modos de color.
1.4. Casos préacticos resueltos con software.




Manejo de color en la imagen.

2.1. Color en laimagen (CMYK, RGB).

2.2. Profundidad de color.

2 2.3. Modos de color.

2.4. Uso y aplicacion de color.

2.5. Optimizacion de la imagen.

2.6. Casos practicos resueltos con software.

Retoque y manipulacion digital.

3.1. Dibujo digital.

3.2. Retoque fotografico.

3.3. Fotomontaje.

3.4. Acabados.

3.5. Casos practicos resueltos con software.

Actualizacion tecnoldgica y entorno social.

4.1. Bancos de imagenes.

4.2. Analisis de los medios digitales contemporaneos.
4.3. Conciencia y sustentabilidad de recursos.

4.4, Casos practicos resueltos con software.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos (x)
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




