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Diserio Integrador |l

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
2° Desarrollo Profesional 9
Caracter: Obligatoria Horas Horas por semana Total de Horas

Tipo: Tedrico-Practica

Teoria: | Practica:
3 3 6 96

Modalidad: Curso Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa (x)
Asignatura antecedente: Disefio Integrador I.
Asignatura subsecuente: Ninguna.

Objetivo general:

Aplicar los principios teorico-practicos de los fundamentos del disefio y sus procesos de construccion para la
configuracion y el desarrollo de mensajes visuales a través de medios analogos y digitales, en soportes bi y
tridimensionales.

Objetivos especificos:

1.
2.

3.

o ok

|dentificar y aplicar las fases metodolégicas para la construccion del disefio.

Aplicar los fundamentos del disefio y la comunicacion visual asi como su relacidon con las estrategias
compositivas en la construccion de disefios bi y tridimensionales.

Fomentar el desarrollo de capacidades cognitivas, perceptivas y psicomotrices mediante el uso de
herramientas y técnicas de representacion (analogica, digital e hibrida).

Fomentar el desarrollo de bases argumentativas para propuestas de disefo.

Promover el desarrollo de habilidades creativas y de resolucion de problemas propios del disefio.
Experimentar con actividades que involucren trabajo individual y en equipo como estrategia de desarrollo
formativo en las diferentes areas del disefio y la comunicacion visual.

Fomentar el desarrollo de capacidades para la critica y autocritica que cuestionen y valoren la diversidad
en las propuestas y soluciones de disefio.

8. Experimentar con herramientas digitales para la solucién de problemas de disefio.
indice Tematico
Unidad Tema __ Horas
Tedricas Practicas
1 Estructura del espacio compositivo 16 16
Definicion y percepcion del color. 16 16
3 Proceso de construccion del disefo 16 16
Total de horas: 48 48
Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Estructura del espacio compositivo
1.1. Sistemas modulares.
1.1.1 Red, mddulo, submédulo y supermodulo.
1.1.2 Redes formales o regulares.
1.1.3 Redes semiformales o semirregulares.
1.1.4 Redes informales o irregulares.
1.1.5 Tramas.
1.1.6 Reticulas.
1.2. Sistemas de proporcion armoénica.
1.2.1 Serie de Fibonacci.
1.2.2 Seccion aurea del espacio bidimensional.
1.2.3 Rectangulos estaticos y dinamicos.
1.2.4 Ley de los tercios.

Definicion y percepcion del color.
2.1. Teoria fisica del color.
2.1.1 Color luz.
2.1.2 Sintesis aditiva.
2.1.3 Luces primarias y secundarias
2.1.4 Luces complementarias
2.2 Teoria quimica del color.
2.2.1 Color pigmento.
2.2.3 Sintesis sustractiva.
2.2.3 Colores primarios y secundarios.
2.2.4 Colores complementarios.
2.3 Dimensiones y armonia del color.
2.3.1 Matiz, valor, saturacion.
2.3.2 Armonia por analogia.
2.3.2.1 Monocromia y policromia.
2 2.3.2.2 Colores calidos y frios.
2.3.2.3 Analogia de matiz, valor y saturacion.
2.3.3. Armonia por contraste.
2.3.3.1 Contraste de color en si mismo.
2.3.3.2 Contraste claro-oscuro.
2.3.3.3 Contraste caliente-frio.
2.3.3.4 Contraste de complementarios.
2.3.3.5 Contraste simultaneo.
2.3.3.6 Contraste cualitativo.
2.3.3.7 Contraste cuantitativo.
2.4. Aplicaciones y usos en el disefio.
2.4.1. Psicologia y lenguaje del color.
2.4.2. El color como elemento comunicativo.
2.4.3. El color como elemento compositivo.
2.4.4. Reproduccion del color: Anéloga y digital.




Proceso de construccion del disefio
3.1 Determinacion de un problema de disefio.
3.2 Recoleccion de informacion.
3.3 Analisis iconico y conceptual.
3.3.1 Cuadros de analisis.
3 3.3.2 Matrices de interaccion.
3.4 Sintesis.
3.5 Visualizacion y proyectacion.
3.6 Elaboracion de la propuesta grafica.
3.7 Evaluacion de resultados.

Bibliografia basica:
Albers, J. (2010). Interaccion del color. Edicion revisada y ampliada, Madrid: Alianza Editorial.
Ambrose, G. y Harris, P. (2008). Color. Barcelona: Parramon.
Bierut, M. (2005). Fundamentos del disefio. Buenos Aires: Ediciones Infinito.
Esqueda, R. (2003). El juego del disefio, un acercamiento a sus reglas de interpretacion creativa, México:
Editorial Designio. Col. Teoria y practica.
Germani-Fabris (1973). Fundamentos del proyecto grafico. Espaiia: Ediciones Don Bosco.
ltten, J. (1994). El arte del color. México: Noriega.
Lupton, E. y Jennifer P. (2009). Disefio Gréafico, nuevos fundamentos, Barcelona: Gustavo Gili.
Rodriguez Morales, L. (2004). Disefio: estrategia y tactica, México: Siglo XXI.
Wong, W. (2011). Fundamentos del disefio bi-tridimensional. Barcelona: Gustavo Gili.
Wong, W. (1995). Principios del disefio en color, Disefiar con colores electrdnicos. Barcelona: Gustavo Gili.

Bibliografia, hemerografia y sitios web complementarios:

Acaso, M. (2006). El lenguaje visual. Espafia: Paidos.

Aicher, O. (2001). Analogo y digital. Barcelona: Gustavo Gili.

Aicher, O. (2007). El mundo como proyecto. Barcelona: Gustavo Gili.

Berger, J. (2004). Modos de ver. Barcelona: Gustavo Gil.

Ferrer, E. (2000). Los lenguajes del color. México: Fondo de Cultura Econdmica.

Ortiz, G. (1992). El significado de los colores. México, Trillas.

Tosto, P. (1958). La composicion aurea en las artes plasticas. Buenos Aires: Hachette.

Wilde, J. y Wilde, R. (1991). Visual literacy. A conceptual approach to graphic problem solving. New York:
Watson-Guptill Publications.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Précticas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (x)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia
docente.




