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Programa de la asignatura

Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion en Edicion Gréafica |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
7° Tecnoldgico-Digital, Investigacion-Produccidn 8
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 4 6 9%

Modalidad: Laboratorio

Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( )Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa(x)

Asignatura antecedente: Ninguna

Asignatura subsecuente: Laboratorio de Tecnologia para Investigacion-Produccion en Edicion Gréafica |l

Objetivo general:

Analizar las posibilidades ofrecidas por las tecnologias de la informacién y comunicacion para el desarrollo de
investigaciones, experimentos y proyectos profesionales en edicion grafica tradicional, electrénica y en linea,
aprovechando espacios de trabajo y elementos tecnol6gicos especializados.

Objetivos especificos:

1. Conceptualizar las tecnologias de la informacion y comunicacion como un motor del desarrollo, la economiay la
cultura, a partir de su importancia para la creacion y propagacion del conocimiento.
2. Efectuar ejercicios de actualizacion tecnoldgica continua para el desarrollo de proyectos de investigacion-
produccion en medios editoriales tradicionales, electronicos y en linea.

w

Promover la adopcion de estrategias, recursos y procedimientos personalizados de autoaprendizaje.

4. Desarrollar soluciones profesionales a problemas especificos en relacion con el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion en materia de edicion grafica.

5. Realizar la vinculacion interdisciplinaria mediante el desarrollo de proyectos.
6. Desarrollar la experimentacion en el uso de las tecnologias para la investigacion-produccion en edicion grafica.
indice Tematico
. Horas
Unidad Tema — —
Tedricas | Practicas
1 Conceptualizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion 16 32
Recursos tecnologicos para el desarrollo de proyectos 16 32
Total de horas: 32 64
Suma total de horas: 96




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Conceptualizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacion
1.1 Antecedentes.
1.1.1 Sociedad preindustrial.
1 1.1.2 Sociedad industrial.
1.1.3 Sociedad posindustrial.
1.2 Sociedad de la informacion.
1.3 Sociedad del conocimiento.

Recursos tecnologicos para el desarrollo de proyectos
2.1 Formatos de documento estandarizados.
2.1.1 PDF convencional, interactivo y multimedia. Resolucién y formato de pantalla.
2.1.2 EPUB.
2.1.3 HTML-Web. Resolucion y formato de pantalla.
2.2 Formatos de documento no estandarizados.
2.2.1 Apps.
2.2.2 Realidad aumentada.
2.2.3 Otros.
2.3 Interactividad.
2.3.1 Acciones.
2.3.2 Tipos de mena.
2.3.3 Botones.
2.4 Multimedia.
2 2.4.1 Audio.
2.4.2 Video.
2.4.3 Animacion.
2.5 Tipografia web.
2.5.1 Del sistema operativo.
2.5.2 Incrustadas.
2.5.3 Descargables.
2.6 Codigo fuente: hojas de estilo CSS, XHTML, Java Script. Editores WYSIWYG.
2.7 Marcadores.
2.8 Hipervinculos.
2.9 Rotulos emergentes.
2.10 Tipos principales de presentacion.
2.10.1 Galeria.
2.10.2 Desplazamiento.
2.10.3 Lista de navegacion.
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Bibliografia complementaria:
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Colonia: Taschen.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Entregas parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Bitacora final ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio( ) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos  (X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio Gréafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacién Visual con experiencia en edicion
grafica, disefio editorial y como docente.




