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Laboratorio de Investigacion-Produccion en Medios Audiovisuales e Hipermedia |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
7° Tecnoldgico-Digital, Investigacion-Produccidn 10
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 5 5 8 128
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa ( x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio de Investigacion-Produccion en Medios Audiovisuales e Hipermedia I

Objetivo general:

Analizar los elementos tedrico-conceptuales que integran el disefio multimedia para disefiar, desarrollar y producir
proyectos audiovisuales con aplicaciones y mensajes especificos.

Objetivos especificos:

1. Analizar los elementos fundamentales para la planeacion de un proyecto audiovisual.

2. Identificar los diferentes medios que conforman una produccion multimedia.

3. Reconocer las caracteristicas de los sistemas multimedia que sean mas propicias acorde con las necesidades
del proyecto.

4. Distinguir las caracteristicas de proyectos para medios informaticos, dispositivos méviles, sistemas de escritorio
y otros soportes.

5. Fomentar el desarrollo de procesos de investigacion-produccion en proyectos audiovisuales y multimedia.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas

1 Disefo y planeacion de proyectos multimedia 8 24

2 | Disefo de interfaz grafica de usuario 8 24

3 | Medios en los proyectos multimedia 8 24

4 | Disefio y produccion de recursos interactivos multimedia 8 24
Total de horas: 32 96

Suma total de horas: 128




Contenido Tematico

Unidad Temas y subtemas

Disefo y planeacion de proyectos multimedia
1.1 Narrativa lineal y alternativa.

1 1.2 El usuario.

1.3 Interaccion.

1.4 Diseno de guiones para multimedia.

Diserio de interfaz grafica de usuario

2.1 Tipos interfaz grafica de usuario.

2 2.2 Disefio de produccion de interfaz grafica.
2.3 Navegacion, arquitectura, mapas.

2.4 Inmersion e interaccion.

Medios en los proyectos multimedia

3.1 Tipos de media en proyectos multimedia.
3.2 Textos.

3 3.3 Graficos 2D y 3D (estaticos/animados).
3.4 Fotografia.

3.5 Audio.

3.6 Video.

Disefo y produccion de recursos interactivos multimedia
4.1 Disefo por objetivo.

4.2 Diserfio por contenido.

4.3 Disefo por interaccion.

4.4 Disefo por soporte.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto ()
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




