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Laboratorio de Tecnologia para Edicion Grafica |

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5° Desarrollo Profesional, Tecnolégico-Digital 5
Caracter: Obligatoria de eleccion Horas Horas por semana Total de Horas
L - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 3 A 64
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: 16 semanas

Seriacion: No( ) Si(x) Obligatoria ( ) Indicativa ( x)
Asignatura antecedente: Ninguna.
Asignatura subsecuente: Laboratorio de Tecnologia en Edicion Grafica Il.

Objetivo general:

Analizar los fundamentos teérico-practicos de la edicion grafica digital para aplicarlos en el desarrollo y produccion
de diversos documentos digitales.

Objetivos especificos:

1. Aplicara conceptos tedricos provenientes de diversas disciplinas especializadas en la comunicacion visual, en el
uso de la tecnologia digital para la manipulacion e implantacion de un proceso creativo.

2. Reconocera las cualidades fundamentales de las diferentes aplicaciones para la edicion digital que favorezcan
el uso eficaz de los recursos.

3. Estudiara los procedimientos convenientes en el manejo de informacion para lograr resultados profesionales
con precision y fluidez.

4. Desarrollara un pensamiento I6gico y una habilidad manual en el uso de la tecnologia digital.

5. Reflexionara en torno a los procesos de Investigacion-Produccion en la edicion grafica.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas | Practicas

1 Configuracion de un documento 4 12

2 | El documento digital y el formato de papel 4 12

3 | Tipografia 4 12

4 | Fuente digital para la formacion del texto 4 12
Total de horas: 16 48

Suma total de horas: 64




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Configuracion de un documento
1.1 La configuracion de un documento.
1.1.1 Preferencias adecuadas para la planificacion, el disefio y la generacion de paginas.
1.1.2 Reglas y unidades de medida. (Paginas y pliegos, paginas maestras. Capas).
1.1.3 Cuadriculas y guias. Guias inteligentes.
1.1.4 Numeracion de paginas, capitulos y secciones.
1.1.5 Los trazados y marcos. Marcos de texto y de gréaficos.
1.2 Trabajo con documentos y plantillas
1.2.1 Abrir, guardar y exportar en diferentes formatos
1.3 El espacio de trabajo, herramientas, ventanas, paneles, menus y atajos.
1.3.1 Panel control y menUs contextuales.
1.3.2 Gestion de ventanas y paneles.
1.3.3 Cuadro de herramientas.
1.4 Aprovechamiento del monitor.
1.4.1 Resolucion de entrada.

El documento digital y el formato de papel
2.1 Formatos de papel.

2.1.1 Hoja y pliego carta.

2.1.2 Hoja y pliego oficio.

2.1.3 El sistema normalizado (Iso 216).

2.1.4 El ternario y otros rectangulos.
2.2 Formacion de archivos.

2.2.1 Archivos.

2.2.2 Rebases.

2.2.3 Marcas.

2.2.4 Salidas.
2.3 Tipos de archivo.

2.3.1 Archivos nativos.

2.3.2 Archivos de formato.

2.3.4 Archivos portables.
2.4 Tipos de original.

2.4.1 Linea.

2.4.2 Separacion de color.

2.4.3 Seleccion de color.

Tipografia
3.1 Formato y composicion del texto.
3.1.1 Formato de caréacter y de parrafo. Puntaje e interlinea.
3.1.2 Alineacién o justificacion de texto. Justificacion vertical de texto en un marco.
3.1.3 Copia de atributos de texto (cuentagotas).
3.1.4 Cambio automatico de mayusculas y minusculas.
3.1.5 Ajuste manual y automatico de separacion por silabas.
3.1.6 Tabulaciones y sangrias.
3.1.7 Vifietas y numeracién. Cambio, adicion o eliminacion de vifietas.




Fuente digital para la composicion de texto
4.1 Tipografia digital.
4.1.1 TrueType.
4.1.2 PostScript.
4.1.3 OpenType.
4.1.4 OpenType Pro.
4.2 Administrador de fuentes.
4.2.1 Instalacion, activacion y organizacion de fuentes.
4.2.3 Caracteres especiales y glifos alternativos.
4.2.4 Uso de comillas e insercion de espacios en blanco.
4.3 Adicion de texto a marcos.
4 4.3.1 Importar o colocar, pegar y arrastrar texto.
4.3.2 Enlace y desenlace de marcos de texto.
4.4 Seleccion y modificacion de texto.
4.4.1 Visualizacion de caracteres ocultos (no imprimibles).
4.4.2 El uso del editor de textos.
4.4.3 Busqueda y cambio de fuentes, glifos u objetos.
4.4.4 Revision ortografica e idiomatica.
4.4.5 Manejo y edicion de diccionarios.
4.5 Notas al pie de pagina.
4.5.1 Creacion, cambios y opciones de numeracion y formato en las notas.
4.5.2 Opciones de composicion, eliminacion y trabajo con texto.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:
Exposicion oral (x)

Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: Evaluacion de proyecto (x)
Otras: Aprendizaje basado en proyectos ()

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefo Grafico, Comunicacion Visual o en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




