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Costos, Presupuestos y Cotizaciones

Clave: Semestre: | Campo de conocimiento: No. Créditos:
5%a 8° Desarrollo Profesional. 4
Caracter: Optativa Horas Horas por semana Total de Horas
o - Teoria: | Practica:
Tipo: Teorico-Practica 1 5 3 18
Modalidad: Curso Duracién del programa: 16 semanas

Seriacion: No(x)Si( ) Obligatoria ( ) Indicativa( )
Asignatura antecedente: Ninguna
Asignatura subsecuente: Ninguna

Objetivo general:

Analizar los fundamentos tedricos y estructurales de una variedad de sistemas de cotizacion asi como las
implicaciones en el manejo de hojas de costos, para la elaboracion y desarrollo de un proyecto grafico de
impresion donde se vean implicados los procesos de preprensa, prensa Yy postprensa, oscilando entre
sistemas tradicionales y de vanguardia y manejando los presupuestos reales en el mercado.

Objetivos especificos:

ok~

|dentificar las etapas de planeacion, organizacion y administracion de recursos.

|dentificar los elementos formales y factores econdémicos para una cotizacion en la etapa de preprensa.
|dentificar los elementos formales y factores econdmicos para una cotizacion en la etapa de prensa.
|dentificar los elementos formales y factores econdmicos para una cotizacion en la etapa de postprensa.
Reconocer las etapas de acabado del impreso.

Analizar la infraestructura de los Laboratorios-Taller disponibles de acuerdo con las necesidades del
proyecto.

7. Analizar una serie de formatos en la elaboracidn de una cotizacion en el campo del disefio.
8. Fomentar el desarrollo de criterios de eleccidn de formato 6ptimo para la elaboracion de cotizaciones en
proyectos de disefio.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Procesos y costos de preprensa 3 6

2 Procesos y costos de prensa 3 6

3 Desarrollo del proyecto de impresion 3 6

4 Hoja de costos 3 6

5 Estructura de cotizacion en el area del disefio 4 8

Total de horas: 16 32

Suma total de horas: 48




Contenido Tematico

Unidad

Temas y subtemas

Procesos y costos de preprensa

1.1 Originales mecanico-digital.
1.1.1 Cotizacion de texto
1.1.2 Cotizacion de foto
1.1.3 Cotizacion de ilustracion
1.1.4 Pruebas de color analogas.
1.1.5 Pruebas de color digital.
1.1.6 Cotizacion de disefio.

1.2 Matrices mecanico digital.
1.2.1 Matrices fotograficas, mecanicas y digitales.
1.2.2 Matriz mecanica y digital.

Procesos y costos de prensa
2.1 Ajuste y prueba en maquina segun el sistema de impresion.
2.2 Costos acorde al nivel de produccion y sistema de impresion.
2.2.1 Serigrafia.
2.2.2 Offset tradicional.
2.2.3 Offset digital.
2.2.4 Offset seco.
2.2.5 Rotograbado.
2.2.6 Flexografia.
2.2.7 Imprenta de tipo movil.
2.2.8. Hot stamping.

Desarrollo del proyecto de impresion

3.1 Desarrollo inicial.

3.2 Planeacion, organizacion y recursos.

3.3 Proveedores: de impresos, papeleras, acabados y acabados indirectos.
3.4 Toma de decisiones en la elaboracion del impreso.

Hoja de costos
4.1 Papel o sustratos sintéticos.
4.2 Elaboracion del tipo de matriz a utilizar.
4.3 Fotolito.
4.3.1 Linea.
4.3.2 Medio tono.
4.3.3 Separacion de color.
4.3.4 Seleccion de color.
4.3.5 Tramados.
4.4 Impresion.
4.4.1 Por formato.
4.4.2 Por tinta.
4.4.3 Por sistema de impresion.
4.5 Acabados: (barnizados, laminados y/o plastificados
4.5.1 Barnizados.
4.5.2 Laminados.
4.5.2 Plastificados.
4.6 Acabados indirectos.
4.6.1 Encuadernacion.




4.6.2 Perforacion.
4.6.3 Refinado.
4.6.4 Dobleces
4.6.5 Suajes y suajados.
4.7 Utilidad mas gastos indirectos

Estructura de cotizacion en el area del diseno
5.1 Elementos de consideracion en la informacion.
5 S
5.2 Elaboracion del formato.
5.3 Formalizacion y presentacion de la cotizacion como elementos de imagen visual.
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje:

X
X

Practicas de campo
Otras: Aprendizaje basado en proyectos

Otras: Evaluacion de proyecto de innovacion  (x)

Exposicion oral (x)
Exposicion audiovisual (x) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicion de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias () Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion (x) Asistencia (x)
Practicas de Laboratorio-Taller o laboratorio(x) Seminario ()
(X)
(X)

Perfil profesiografico:
Licenciado en Disefio y Comunicacion Visual con experiencia docente.




