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Objetivo general de aprendizaje: 
Revisar e integrar críticamente los conocimientos teórico-metodológicos y técnicos propios de 
campo del diseño educativo.  
Objetivos específicos: 
1. Analizar los factores intervinientes en el proceso de enseñanza–aprendizaje  y la 

problemática central del diseño educativo.  
2. Analizar  y evaluar críticamente las distintas propuestas para el diseño educativo y para el 

desarrollo de modelos instruccionales y entornos educativos. 
 

Seriación (obligatoria/indicativa): Ninguna 
 
Seriación antecedente: Ninguna 
Seriación subsecuente: Ninguna 
 

Índice Temático 

Horas 
Unidad  Tema  Teóricas Prácticas 

1 Teorías del diseño instruccional 12 0 
2 Diseño, implantación y evaluación de modelos y 

estrategias educativas  
36 0 

Total de horas: 48 0 
Total: 48 

 
 

 

 

Contenido  Temático 

Unidad Tema y Subtemas 



Unidad Tema y Subtemas 
1 1. Teorías del diseño instruccional 

1.1. Concepto y características de las teorías psicológicas del diseño 
instruccional.  

1.2. Paradigmas del diseño instruccional en la sociedad de la información. 
2 2. Diseño, implantación y evaluación de modelos y estrategias educativas  

2.1. Aprendizaje estratégico y enseñanza de habilidades del pensamiento. 
2.2. Aprendizaje experiencial basado en problemas, casos y proyectos. 
2.3. Modelos de enseñanza reflexiva. 
2.4. Enseñanza orientada a la promoción de cambio conceptual.  
2.5. Aprendizaje basado en la práctica y en experiencias de servicio en 

comunidad. 
2.6. Comunidades de aprendizaje: presenciales y virtuales. 
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Sitios Web de interés: 
 
Centro para el Aprendizaje Basado en Problemas de la Academia de Matemáticas y 
Ciencias de Illinois (Center for Problem Based Learning, Illinois Mathematics and 
Science Academy) http://www.imsa.edu/team/cpbl/ 
 
On Line Ethics Center for Engineering and Science  
http://onlineethics.org/spanish/suttab.span.html 
 
Science Across the World  http://www.scienceacross.org 
 
Eduteka http://www.eduteka.org 
 
 
Zona Clic (Departamento de Educación de la Generalitat de Cataluña) 
http://clic.xtec.net/es/index.htm 
 
Instructional Design Theories Site http://www.indiana.edu/~idtheory/home.html 
 
Centro Nacional de Información y Comunicación Educativa http://www.cnice.mec.es/ 
 
Discovery School  http://school.discovery.com 
 



 
ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA 

APRENDIZAJE MECANISMOS DE EVALUACIÓN 

Exposición oral Sí  No  X Exámenes parciales  Sí  No X 
Exposición audiovisual Sí  No X Examen final escrito Sí  No X 
Ejercicios dentro de clase Sí X No  Trabajos y tareas fuera del aula Sí  No X 

Ejercicios fuera del aula Sí  No X Exposición de seminarios por los 
alumnos Sí  No X 

Seminario Sí X No  Participación en clase Sí  No X 
Lecturas obligatorias Sí  No X Asistencia Sí  No X 
Trabajos de investigación Sí  No X Seminario Sí  No X 
Prácticas de taller o laboratorio    Sí  No X Bitácora Sí  No X 
Prácticas de campo Sí  No X Diario de Campo Sí  No X 
Aprendizaje basado en solución de 
problemas Sí X No  Evaluación centrada en desempeños Sí  No X 

Enseñanza mediante análisis de 
casos Sí  No X Evaluación mediante portafolios Sí  No X 

Trabajo por proyectos Sí X No  Autoevaluación Sí X No  
Intervención supervisada en 
escenarios reales Sí  No X Coevaluación Si X No  

Investigación supervisada en 
escenarios reales Sí  No X 

Aprendizaje basado en tecnologías 
de la información y comunicación Sí X No  

Aprendizaje cooperativo Sí X No  

Otras: 

Otros: 

 
 
PERFIL PROFESIOGRÁFICO DE QUIENES PUEDEN IMPARTIR LA ASIGNATURA:   
 
Licenciado en Psicología experto en psicología de la educación y en temáticas de teoría 
y diseño educativos contemporáneos, con amplia experiencia académica y profesional 
en ese ámbito. 
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