UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE MEDICINA
PLAN DE ESTUDIOS DE LA LICENCIATURA DE MEDICO CIRUJANO
Programa de las asignaturas optativas

Denominacion: Anatomia Artistica Departamento de Anatomia

, Area: .
Clave: Arte y cultura AC No. Créditos: 4
Caréacter: optativo Horas Horas por semana Horas por semestre
Tipo: Tedrico Teoria: Practica:

2 2 34 horas
Modalidad: ( X )curso Infraestructura: aula
() taller i .
. Duracion del programa: semestral
( ) laboratorio El al dré la desde el pri o de Ia licenciat
( otro alumno podra cursarla desde el primer afio de la licenciatura
Objetivo general:

Introducir en el dibujo del cuerpo humano para comunicar conocimientos de anatomia de una marea visual y significativas

Justificacion:
Competencias con las que se relaciona en orden de importancia

) Pensamiento critico, juicio clinico, toma de decisiones y manejo de informacion
1) Aprendizaje autorregulado y permanente
2 ) Comunicacion efectiva
3 ) Conocimiento y aplicacion de las ciencias biomédicas, sociomédicas y clinicas en el ejercicio de la medicina
4 ) Habilidades clinicas de diagnéstico, prondstico, tratamiento y rehabilitacién.
) Profesionalismo, aspectos éticos y responsabilidades legales
) Salud poblacional y sistemas de salud: promocién de la salud y prevencion de la enfermedad.
) Desarrollo y crecimiento personal.
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indice Tematico

Unidad Tema Objetivo tematico Subtema(s) Horas Tedricas
1 1. Introduccién al Arte y la 1.1 Reconocer la relacion histérica entre el | 1.1.1. Definicion de la anatomia artistica 2
Anatomia conocimiento anatémico y el artes en 1.1.2. Bibliografia y tiles basicos
general
2 2. Historia del Arte y su Relacion 2.1 Comprender la evolucién del 2.1.1 Conocimiento anatémico 6
con el conocimiento Anatomico conocimiento anatémico hasta antes de pregalenico
Galeno y del arte escultorico y pictérico 2.1.2. Arte Parietal
hasta el siglo | después de Cristo 2.1.3 Arte Egipcio
2.2 Revisar la evolucion del conocimiento 2.2.1 Arte Cretence
anatomico, desde Galeno hasta Vesalioy | 2.2.2 Arte Griego y Romano
sus repercusiones en el arte de la Edad
Media
2.3 Revisar el Renacimiento Italiano, la 2.3.1 Arte Medieval
arquitectura, la pintura e, dibujo y la 2.3.2 Pintura, escultura y arquitectura en
escultura, la proporcion y perspectivay su | el renacimiento
relacién con la anatomia 2.3.3 Leonardo Miguel Angel, Vitrubio,
Rafael
3 3. Primeras disecciones 3.1 Discriminar entre las primeras 3.1.1 Vesalio y Kalkar 4
disecciones artisticas y cientificas en 3.1.2 Antonio de la Torre
humanos 3.1.3 Miguel Cervet
3.1.4 William Harvey
4 4. Bases Anatémicas para el dibujo | 4.1 Comprender la relacion entre las 4.1.1 Generalidades del esqueleto 4
del Cuerpo Humano proporciones del cuerpo humano y el humano
esqueleto
4.2 Establecer las caracteristicas de la 4.2.1 Anatomia de superficie
anatomia de superficie y las formas que se | 4.2.2 Aplicacin al arte escultorico y
observan y se aplican en el arte pictérico
5 5. Elementos Visuales 5.1 Discriminar entre como se veny como | 5.1.1 Optica Basica 4

se reproducen los objetos: Impresionismo,
expresionismo y cubismo

5.1.2 Forma de representacion alternativa
Impresionismo, expresionismo y cubismo




6 6. Habilidades Basicas del Dibujo 6.1 Ejercitar las habilidades basicas para 6.1.1 Estructura de cabeza y cuello 14
Anatémico dibujar la cara y el cuello humanos de 6.1.2 Representacion grafica de cabeza y
acuerdo a su estructura anatémica cuello
6.2 Ejercitar las habilidades basicas para 6.2.1 Estructura de tronco y extremidades
dibujar el tronco y las extremidades de 6.2.2 Representacion grafica de tronco y
acuerdo a su estructura anatémica extremidades
Total de horas: 34 horas

Bibliografia

Bronowski, J. El ascenso del hombre.Bogota: Fondo Educativo Interamericano;1979
Kenneth C. Civilizacion: Una Vision Personal. Alianza Editorial, S.A;2004

Sugerencias didacticas:

Aprendizaje basado en la solucién de problemas
(ambientes reales).
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Aprendizaje Basado en Problemas

Aprendizaje basado en simulacién.

Aprendizaje basado en tareas.
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Aprendizaje colaborativo.

Aprendizaje reflexivo.

Ejercicios dentro de clase ( X)
Ejercicios fuera del aula ( X)
e-learning ( X)
Ensefianza en pequefios grupos. ( X)
Exposicién audiovisual ( X)
Exposicién oral (X)
Lecturas obligatorias (X)
Portafolios y documentacion de avances ()
Préacticas de campo ()
Précticas de taller o laboratorio ( X)
Seminarios

Trabajo de investigacion

Trabajo en equipo.
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Mecanismos de evaluacion del aprendizaje de los alumnos:

Andlisis critico de articulos

()

Andlisis de caso

()

Asistencia

Ensayo

Exposicién de seminarios por los alumnos

Informe de préacticas

Lista de cotejo

Mapas conceptuales

Mapas mentales

Participacion en clase

Portafolios

Preguntas y respuestas en clase

Presentacion en clase

Seminario

Solucion de problemas

Trabajos y tareas fuera del aula

Otros




Tutorias (tutoria entre pares (alumnos), experto-
novato, y multitutoria.
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Otras




