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1 Elementos para el estudio de las estructuras de datos

Obijetivo: EI alumno comprendera los aspectos basicos de la estructura de una computadora digital, que le
permitira obtener un marco de referencia para iniciar el estudio de las estructuras de datos.

Contenido:
1.1 Generalidades.

1.1.1 Componentes fisicos de una computadora.

1.1.2 Elementos internos de la computadora (estructura y funcion).

1.1.3 Conceptos basicos de programacion de bajo nivel..

1.1.4 Conceptos de programacion de alto nivel (estructurada).
1.1.4.1 Representacion de tipos de datos, enteros, reales, caracteres.
1.1.4.2 Ciclos de control.

1.1.5 Manejo de memoria, acceso, asignacion dinamica, apuntadores, arreglos.

2 Andlisis y disefio de algoritmos

Objetivo: El alumno aplicaré diversas técnicas para el andlisis y el disefio de algoritmos orientados a la
solucién de problemas computacionales.

Contenido:
2.1 Fundamentos de algoritmica.
2.2 Algoritmica bésica.
2.2.1 Algoritmos y programas.
2.2.2 Representacion de los algoritmos
2.3 Complejidad.
2.3.1 Medidas de complejidad.
2.3.2 Notacion “O”y “0”.
2.3.3 Algoritmos de comportamiento asintético.
2.3.4 Algoritmos de tiempo polinomial.
2.3.5 Algoritmos factibles y no factibles.
2.3.6 Cota inferior y superior.
2.3.7 Valor promedio, peor caso.
2.3.8 Compromisos espacio-tiempo.
2.3.9 Clases de complejidad: P, NP, NP completos.
2.3.10 Métodos para encontrar soluciones aproximadas a problemas no factibles.
2.4 Anadlisis de algoritmos.
2.4.1 Algoritmos iterativos y recursivos.
2.4.2 Anadlisis de algoritmos recursivos: ecuaciones de recurrencia.
2.4.3 Estimacion de costos.
2.4.4  Prediccion.
2.4.5 Criterios de medicion.
2.4.6 Instrumentos de software para efectuar mediciones.
2.4.7 Eficiencia.
2.5 Estrategias para la construccién de algoritmos.
2.5.1 Seleccion de métodos basados en criterios de eficiencias.
2.5.2 Tipos de algoritmos.
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2521  Avidos.
25.2.2 “Divide y venceras”.
2.5.2.3 Backtrack.
25.2.4 Busqueda local.
2525 Por transformaciones, otros.
2.5.3 Prediccion.
2.5.4 Criterios de medicion.
2.5.5 Instrumentos de software para efectuar mediciones.
2.5.6 Eficiencia.
2.6 Definicidn, ejemplos, disefio, implantacion, correccion, eficiencia, complejidad de algoritmos.
2.7 Andlisis y disefio avanzado de algoritmos.

3 Estructuras de datos compuestas: listas lineales

Objetivo: El alumno aplicara las formas de representar y operar en la computadora las principales listas
lineales.

Contenido:

3.1 Generalidades.
3.2 Pila.

3.2.1 Definiciones y operaciones.

3.2.2 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.3 Cola.

3.3.1 Definiciones y operaciones.

3.3.2 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.4 Coladoble.

3.4.1 Definiciones y operaciones.

3.4.2 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.5 Listacircular.

3.5.1 Definiciones y operaciones.

3.5.2 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.6 Listas doblemente ligadas.

3.6.1 Definiciones y operaciones.

3.6.2 Representacion y algoritmos de las operaciones.
3.7 Consideraciones sobre el almacenamiento contiguo y ligado.

4 Estructuras de datos compuestas: listas no lineales

Obijetivo: El alumno aplicara las formas de representar y operar en la computadora las principales listas no
lineales.

Contenido:

4.1 Generalidades.

4.1.1 Conceptos y definiciones de graficas.

4.1.2 Representacion de gréaficas en la computadora.
4.2 Arboles.

4.2.1 Conceptos y definiciones.

4.2.2 Representacion de arboles en la computadora.
4.3 Arboles binarios.
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4.3.1 Definicionesy operaciones. @

4.3.2 Transformacion de arboles a arboles binarios.
4.3.3 Recorrido de arboles.
4.3.4 Representacion en la computadora.
4.4  Arboles B.
44.1 Arboles B.
4.4.2 Arboles B+, algoritmos
4.4.3 Arboles B+ prefijos simples, algoritmos.

5 Archivos

Objetivo: El alumno comprenderd las organizaciones basicas de los archivos, las operaciones que se pueden
realizar sobre ellos y su representacion en diferentes medios de almacenamiento secundario.

Contenido:
5.1 Generalidades.
5.2 Definicion y operaciones.
5.3 Organizacion de archivos.
5.3.1 Organizacion ldgica.
5.3.2 Organizacion fisica.
5.4 Acceso a archivos.
5.4.1 Acceso logico.
5.4.2 Acceso fisico.
5.5 Sistema de archivos.

6 Meétodos de ordenamiento

Objetivo: El alumno aplicara los métodos internos y externos mas importantes para efectuar ordenamientos
en la computadora. Disefiard y aplicara algoritmos.

Contenido:

6.1 Generalidades.

6.2 Ordenamientos internos.
6.2.1 Meétodos por seleccion.
6.2.2 Maétodos por intercambio.
6.2.3 Maétodos por insercion.
6.2.4 Maétodos por distribucion.
6.2.5 Meétodos por intercalacion.

6.3 Ordenamientos externos.
6.3.1 Métodos por polifase.
6.3.2 Métodos por cascada.
6.3.3 Meétodos oscilantes.
6.3.4 Meétodos por distribucién.

6.4  Archivos auxiliares almacenados en disco.
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7 Métodos de busqueda

Obijetivo: EIl alumno aplicard el método de busqueda apropiado a conjuntos de datos residentes, tanto en la
memoria principal, como en la memoria secundaria. Disefiard y aplicara algoritmos.

Contenido:

7.1 Generalidades.

7.2 Definicién de la operacion de busqueda.

7.3 Busqueda por comparacion de llaves.
7.3.1 Lineal.
7.3.2 Binaria.

7.4 BuUsqueda por transformacion de Ilaves.
7.4.1 Funciones de hash.
7.4.2 Colisiones.
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Sugerencias didacticas:

Exposicion oral X Lecturas obligatorias X

Exposicion audiovisual X Trabajos de investigacion X

Ejercicios dentro de clase X Précticas de taller o laboratorio

Ejercicios fuera del aula Practicas de campo

Seminarios Otras X
Forma de evaluar:

Examenes parciales X Participacion en clase X

Examenes finales X Asistencias a practicas

Trabajos y tareas fuera del aula | X Otras X

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura.
Egresados de las carreras de Ingeniero en Computacion, Ciencias de la Computacion o afin, preferentemente con
grado de Maestro o Doctor. Area de especialidad en Ciencias de la Computacion.




