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|. Presentacién

El Modelado es una disciplina que se aplica en todos los &mbitos de la vida, desde la industria
hasta el disefio de objetos de la vida cotidiana, pasando por los ornamentales, artisticos y
utilitarios (monedas, vajillas, protesis entre otros), asi como para la solucion de problemas
espaciales donde se aplican principios de composicién, comunicacion, entre otros. Con base en
lo anterior, el propésito de la asignatura de Modelado Il es valorar el proceso que lleva al individuo
a obtener formas artisticas y utilitarias a partir de la percepcion y la relacion del espacio, volumen
y tiempo.

Para la ensefianza de la asignatura se parte de la experimentacion y el razonamiento del
entorno del alumno, asi como de la investigacion artistica, de técnicas y de conceptos tedricos,
ademas, la exploracion de las formas y su creacién, usando materiales con plasticidad, que
permiten al alumno hacer tangible lo imaginado, experimentando sensaciones tactiles y visuales
que incrementan su sensibilidad, percepcion y pensamiento abstracto.

La asignatura busca que el alumno logre la comprensién y la integracion de un lenguaje
visual y tactil, basado en la exploracién, composicién y creacion de formas mediante un proceso
proyectual basico. Para ello, en la primera unidad se plantea la importancia, la evolucién y la
trascendencia del modelado; se hace una introduccion al uso de las herramientas, técnicas y
materiales. Se explora el sentido signico y comunicativo del relieve y, a través de su elaboracion,
se ejemplifica la transicion entre lo bidimensional y lo tridimensional. En la segunda unidad se
abordan los principios de representacion tridimensional a partir de la geometria y su relacion de
las formas en la naturaleza, creando cuerpos organicos y geométricos con diferentes técnicas
para ayudar a visualizar la estructuracion de formas en el espacio. En la tercera unidad se
retoman los principios del proceso proyectual basico para trabajar el modelado de la figura
humana y/o animal guiado por la escala y la proporcién, asi como de la reflexion del uso de
diversos materiales.

La asignatura contribuye al perfil de egreso por cuanto que, el alumno contara con los
conocimientos y habilidades esenciales para crear y modelar formas en diferentes materiales y
medios, incluyendo digitales, donde proyecte objetos artisticos que se pueden aplicar a
profesiones relacionadas con la proyeccion de formas, guiados por una actitud proactiva para
resolver problemas espaciales de manera individual o colectiva con fines comunicativos, artisticos
o utilitarios, apoyados por un proceso proyectual basico, donde integre los conocimientos
intelectuales adquiridos con respecto a la literatura, el arte, la tecnologia y otras manifestaciones
culturales de su pais y del mundo.



II. Objetivo general

El alumno serd capaz de reconocer la trascendencia del Modelado y los principios de
representacion tridimensional de manera expresiva a través de la geometria, los principios del
proceso proyectual basico y el desarrollo de habilidades, desarrollando una percepcion visual y
tactil para resolver problemas de indole espacial como problemas abstractos y formas figurativas
de la anatomia humana y/o animal, asi como de comunicacion para el fortalecimiento de una
actitud creativa y reflexiva de su cultura.

lll. Unidades y numero de horas

Unidad 1. Surge la forma sobre el plano
El relieve, técnicas de construccién y materiales
Ndamero total de horas: 30

Unidad 2. La forma en el espacio
Voliumenes organicos y geométricos en los objetos y los espacios publicos
NuUmero total de horas: 30

Unidad 3. La forma de la figura humana y animal
Lo tradicional y lo digital en el modelado
Numero total de horas: 30

IV. Descripcién por unidad

Unidad 1. Surge la forma sobre el plano
El relieve, técnicas de construccién y materiales

Objetivos especificos
El alumno:

e Conocera e identificara las caracteristicas de los materiales y herramientas propias de la
disciplina asi como del relieve, a través de una investigacion documental para poder
conocer su uso, funcién e importancia.

e Modelara distintos tipos de relieve a partir del proceso proyectual basico, aplicando
diferentes técnicas del modelado, elaborando placas o chapas, todo ello con el fin de

introducirlo a las formas tridimensionales.

e Valorara, en forma grupal, la funcion historica, estética, discursiva y comunicativa del
relieve a través de su lenguaje formal, para el enriquecimiento de su cultura.



Contenidos conceptuales

1.1 Caracteristicas de los materiales y herramientas del modelado
1.2 Funciones y caracteristicas del relieve
1.3 La técnica de la placa como sustento en la construccion del relieve

Contenidos procedimentales

1.4 Ejercitacion del proceso proyectual basico (investigacion, bocetos, propuesta final)
1.5 Aplicacién de técnicas para realizar placas, como: regletas, rodillo, marco, rollos
1.6 Uso del trazo de boceto sobre la plancha

1.7 Modelado de relieves como introduccién a las formas tridimensionales

Contenidos actitudinales

1.8 Actitud reflexiva sobre la funcién del relieve en las expresiones artisticas, el disefio y la
industria

1.9 Reconocimiento de las diversas funciones del relieve en la cultura

1.10 Valoracién de la percepcion tactil y visual

1.11 Valoracion del modelado para fortalecer el pensamiento abstracto y espacial

Unidad 2. La forma en el espacio
Voliumenes organicos y geométricos en los objetos y el espacio

Objetivos especificos
El alumno:

e Identificara las relaciones que tienen los volimenes organicos y geométricos mediante la
comparacion de formas naturales con envolventes geométricos y la investigacion sobre
su formacion en la naturaleza para entender su origen, estructura y relacion espacial.

e Identificara y aplicara el concepto de espacio-forma, a partir de la construcciéon de
volumenes geomeétricos regulares, de cuerpos sélidos y huecos, para reconocer las
posibilidades estructurales que sustentan las formas creadas.

e Valorara la relevancia del uso de la estructura, proporcion y escala en el modelado de
objetos, buscando una correspondencia entre ellos, para construirlos de manera
proporcionada.

Contenidos conceptuales

2.1 La naturaleza y su relacién con los volimenes geométricos regulares (abstraccién de la
forma)



2.2 Origen y representacion de los volimenes geométricos regulares (construccion de la forma)

2.3 La escala y la proporcién en la relacién forma-espacio (equilibrio de la forma)

2.4 La relacién de los volumenes geométricos en el espacio y las estructuras (ordenamiento del
espacio)

Contenidos procedimentales

2.5 Trazo de bocetos de envolventes geométricos en formas organicas

2.6 Construccion de volumenes geométricos regulares

2.7 Elaboracién de volumenes huecos con diversas técnicas como: rollo, placa, pastilla, ahuecado

2.8 Desarrollo de dibujos a escala para solucionar un proyecto de composicion geométrica y
proporcion

2.9 Construccion de dos o mas volumenes geométricos regulares en una composicion en la que
se evidencie una estructura a partir de bocetos previos

Contenidos actitudinales

2.10 Valoracion de la geometria para la solucion de problemas espaciales

2.11 Disposicion para la observacion cuidadosa y detallada, asi como para el desarrollo de
habilidades propias de la disciplina

2.12 Apertura a la retroalimentacion de las propuestas por parte de los compafieros de estudio

2.13 Reconocimiento del pensamiento abstracto como estrategia para solucionar problemas
espaciales

Unidad 3. Laforma de la figura humana y animal
Lo tradicional y lo digital en el modelado

Objetivos especificos
El alumno:

e Reconocera los principios anatomicos de la figura humana y/o animal a partir de una
investigacion documental y bocetaje con el fin de elaborar un modelado proporcionado.

e Aplicara los principios basicos del modelado en la elaboracion de formas anatémicas
mediante la ejecucion de ejercicios de composicion, enfatizando la importancia de la
simetria y la proporcién para que realice un modelado anatémico.

e Reflexionara sobre el uso de los materiales y su impacto ambiental, asi como el uso de
tecnologias digitales en el modelado —por ejemplo, la impresién en 3D de formas
anatémicas para el apoyo de la investigacion médica (protesis) y arqueolégica— a través
de una investigacion documental o audiovisual para reconocer su potencial y desarrollar
una conciencia ambiental.



Contenidos conceptuales

3.1 Las formas figurativas en el modelado: anatomia humana y anatomia animal
3.2 Estructuras aplicadas a la anatomia
3.3 Materiales y herramientas tradicionales y nuevas en el modelado de la figura humana y animal

Contenidos procedimentales

3.4 Realizacion del modelado de la anatomia animal y/o humana mediante un proceso
sistematico: observacion, analisis, bocetaje, estructura y modelado

3.5 Aplicacion de los conceptos de: volumen, ritmo, equilibrio, simetria, proporcién y movimiento
en ejercicios dirigidos al conocimiento de la anatomia humana y/o animal

3.6 Investigacioén sobre el uso de nuevas herramientas digitales como impresoras 3D asi como el
uso de diversos materiales y su impacto ambiental en el modelado de la anatomia animal y/o
humana

Contenidos actitudinales

3.7 Responsabilidad en el uso de materiales del modelado como medida de seguridad para hacer
conciencia de su impacto ambiental
3.8 Postura reflexiva ante la pertinencia del uso de objetos modelados de forma manual y/o digital

V. Sugerencias de trabajo

e Dialogo de grupo orientado a que el alumno exprese sus conocimientos y experiencias
previas respecto a los contenidos y habilidades planteadas en las diferentes unidades del
programa.

e Visitas guiadas para identificar el sentido estético y comunicativo de los diferentes tipos
de manifestaciones artisticas donde se identifiquen algunas técnicas del modelado.

e Revisién de normas de higiene y seguridad para el uso de materiales y herramientas en
el salon de clase.

e Busqueda y sintesis de informacion en material bibliogréfico, documental y digital,
incluyendo material en otros idiomas.

e Andlisis comparativo de los volimenes geométricos regulares con propuestas plasticas
gue se encuentran en su entorno como por ejemplo Ruta de la amistad, espacio
escultérico y obras ubicadas en museos, exposiciones, WEB, material impreso, etc.

e Andlisis y debate sobre el uso de los materiales peligrosos y biodegradables en el
modelado.

e Uso de material digital, documental y fisico para analizar la geometria de las formas y su
aplicacion en estructuras de soporte.

e Visita a sitios donde hayan impresoras 3D para que el alumno tenga un aprendizaje
significativo y experimente con nuevos materiales.

e Justificacion oral o escrita de sus propuestas tridimensionales.



VI. Sugerencias de evaluacion del aprendizaje
Para la evaluacion del aprendizaje de los alumnos se recomienda:

e Evaluacion diagnéstica: al inicio del curso y de cada unidad se sugiere la aplicacion de
cuestionarios escritos o digitales, exposicion de ideas, elaboracién de bocetos y practica
de un ejercicio tridimensional para conocer el grado de habilidad y destreza en el manejo
de materiales modelables simple.

e Evaluacion formativa: se sugiere evaluar periddicamente las habilidades y destrezas
desarrolladas mediante cuaderno de bocetos, bocetos tridimensionales con diferentes
materiales, investigaciones bibliograficas, justificacion oral o escrita de sus propuestas
tridimensionales, entre otras, asi como la aplicacibn de autoevaluaciones vy
coevaluaciones.

e Evaluacion sumativa: evaluacién final donde el alumno presente un portafolio de
evidencias mostrando el proceso del desarrollo de sus habilidades y la argumentacion de
su trabajo tridimensional, con una reflexion final.
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