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Modalidad: Curso.
Asignatura obligatoria antecedente: Ninguna.
Asignatura obligatoria consecuente: Ninguna.

Objetivo(s) del curso:
Preparar al alumno en el disefio de interfaces para ser conectados en las computadoras personales.

Temario
NOM.  NOMBRE HORAs
1. Organizacion interna de la computadora personal 6.0
2. Puertos serie y paralelo 12.0
3. Buses PCI, USB 'y FireWire 9.0
4. Convertidores analégico / digital y digital /analdgico 9.0
5. Disefio de interfaces 9.0
6. Nuevos dispositivos y tecnologias 3.0
180
Précticas de laboratorio 0.0
Total W
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1 Organizacion interna de la computadora personal
Objetivo: El alumno comprendera en forma general la organizacion interna de una computadora personal.

Contenido:

1.1 Tarjeta Principal (Madre)
111 CPU
1.1.2 Memorias
1.1.3 Buses

1.2 Dispositivos Externos
1.2.1 Teclado
1.2.2 Ratdn
1.2.3 Discos Duros
1.2.4 Tarjetas de video
1.2.5 Monitor
1.2.6 Tarjetas de Audio
1.2.7 USBYy FireWire

2 Puertos serie y paralelo

Objetivo: El alumno comprendera el funcionamiento de los puertos serie y paralelo y su interface con
dispositivos como motores eléctricos y actuadores.

Contenido:
2.1 Puerto Serie
2.1.1 Norma RS232
2.1.2 Programacion del puerto serie en un lenguaje de alto nivel (Visual Basic, C, C++, C#, Java)
2.2 Puerto Paralelo
2.2.1 Funcionamiento del puerto paralelo (direcciones de entrada/salida)
2.2.2 Programacion del puerto paralelo en un lenguaje de alto nivel (Visual Basic, C, C++, C#,
Java)
2.3 Amplificadores y dispositivos de salida
2.3.1 CircuitoH
2.3.2 Relevadores
2.3.3 Transistores de potencia, SCRs, TRIACs
2.3.4 Motores Eléctricos
2.3.5 Valvulas Hidraulicas

3 Buses PCI, USBy FireWire
Objetivo: El alumno comprender el funcionamiento de los buses PCI, USB y FireWire.
Contenido:
3.1 BusPClI

3.1.1 NormaPCI
3.2 BusUSB
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3.2.1 NormaUSB
3.3 Bus FireWire
3.3.1 Norma FireWire

4 Convertidores Analdgico/Digital y Digital/Analdgico

Objetivo: ElI alumno comprenderd el funcionamiento de los convertidores Analdgico/Digital,
Digital/Analégico y de los transductores de entrada.

Contenido:

4.1 Convertidores Analdgico/Digital
4.1.1 Estructura interna de un convertidor Analégico/Digital
4.1.2 Programacion de un convertidor Analdgico/Digital en un lenguaje de alto nivel (Visual

Basic, C, C++, C#, Java)

4.2 Convertidores Digital/Analégico
4.2.1 Estructura interna de un convertidor Digital/Anal6gico
4.2.2 Programacion de un convertidor Digital/Analégico en un lenguaje de alto nivel (Visual

Basic, C, C++, C#, Java)

4.3 Transductores de Entrada
4.3.1 Amplificadores operacionales
4.3.2  Potenciémetros
4.3.3 Transformadores diferenciales de variacion lineal
4.3.4  Transductores de presion
435 Termistores
4.3.6 Fotoceldas y dispositivos fotoeléctricos
4.3.7 Tacometros
4.3.8 Transductores de humedad
4.3.9 Micr6fonos
4.3.10 Sonares

5 Disefio de interfaces

Objetivo: El alumno disefiara interfaces para conectar dispositivos a una computadora personal tanto en el
disefio del hardware como en el software.

Contenido:
5.1 Interfaces para el puerto serie
5.2 Interfaces para el puerto paralelo
5.3 Interfaces para el bus PCI
5.4 Interfaces para el bus USB y WireFire
5.5 Interfaces para las tarjetas de audio (A/D y D/A)

6 Nuevos dispositivos y tecnologias

Objetivo: El alumno estudiara los nuevos dispositivos y tecnologias que aparezcan en el mercado.

Contenido:
6.1 Nuevas tecnologias y tendencias
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Bibliografia bésica:

BARRY B, Brey Todos
Los Microprocesadores de Intel, Arquitectura, programacion

e interfaz de los procesadores Pentium, Pentium Pro y Pentium |1

México

Prentice Hall, 2001
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Prentice Hall, 2001
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4th edition
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Bibliografia complementaria:
Manuales y Paginas de Internet que cubran el temario

Sugerencias didacticas:

Exposicion oral | X | Lecturas obligatorias
Exposicién audiovisual | X | Trabajos de investigacion
Ejercicios dentro de clase | X | Préacticas de taller o laboratorio
Ejercicios fuera del aula | X | Précticas de campo
Seminarios L] Otras

Forma de evaluar: -
Examenes parciales | X | Participacion en clase
Examenes finales | X | Asistencias a practicas
Trabajos y tareas fueradel aula | X | Otras

Temas para los que se recomienda:

L <
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Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura

Ingeniero en electronica o computacion con experiencia en la construccién de interfaces para computadoras
personales.




